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1.

Bevezeto

A Bamako Kalandrally Bajnoksag On Road futamsorozat egy autds navigacids és ligyességi jaték,
ahol a résztvevOok feladatok megoldasaval pontokat gyljtenek. A futamok az adott orszag
jogszabalyainak betartdsa mellett, kizardlag koézutakon zajlik. A jogszabalyok ismerete és
betartasa a résztvevok feladata és kotelessége, kiilonos tekintettel a KRESZ, a természetvédelem
és a magantulajdon szabalyait illetéen! A futamokon nincsenek megszabott Utvonalak, a
résztvevok maguk tervezik meg az Utvonalat, és jutnak el a napi rajttol a célba.

Jelen dokumentum megismerése és elfogadasa a résztvevok kotelessége, és a futamokon vald
részvétel feltétele.

A futamsorozat szervezdie:
AFRITRANS SA
Székhely: Quartier Lafiabougou Rue 370 Porte 49, Bamako, Mali
Cégjegyzékszam: RCCM: Ma Bko-2006-B-3176

. Kategériak

A futamokon a résztvevOk egy kategoriaban indulhatnak.
Kaland kategéria

A résztvevok napi feladatlap (itiner) alapjan kulénb6z6, navigacids, Ugyességi,
talalékonysagi feladatokat oldanak meg, amik helyes megoldasaért pontokat gy(ijtenek,
mig hibakért és kihagasokért bintetOpontokat kaphatnak. Egy futam napi pontjainak
O0sszegébdl alakul ki a futam végeredménye.

A futamon a résztvevok teljesitményét értékeljik, a szerzett pontjaik alapjan eredményt
hirdetlink, és a kategoridk els6 harom helyezett csapatat kupaval dijazzuk is!

A résztvevlOket jarmUikategoériak szerint kiilon értékeljik:

o Auté (egy csapat egy jarm()
e Motor / Quad (egy csapat két jarmu)

Amennyiben barmilyen egyedi kérés meriil fel, 5 azonos kategdrids nevezé felett szivesen nyitunk
Uj kategériat. (Lehet ez akar busz, traktor, kamion, robogd, vagy akar egy barati tarsasag, akik
szeretnének sajat kategodriajukban kiilon is értékelve lenni!)

Nevezés, nevezési dijak

A nevezés a www.kalandrally.hu oldalon keresztil lehetséges, a csapattagok és a gépjarmd
szlikséges adatainak megaddasaval.

A nevezési dijak rendezése csak és kizarolag a futam rajtja elott, a nevezési hataridd lejartaig
lehetséges, atutalassal az International Interactive Ventures Ltd. bankszamlajara, a K&H Banknal
vezetett, 10404072-50526582-72771009 szamu szamlara.

Nevezési dijak egy futamra:
Kaland kategoéria
auto: 12.000.- Ft /auto
motor/quad: 6.000.- Ft /motor, quad

A korabbi években az egyszer kiadott rajtszam az egész évre szélt, a potlasok, autdcserék nem
voltak belekalkulalva a nevezesi dijba €s adminisztracios szempontbol is sok feladatot okoztak.
Ezért 2017-ben a rajtszamokért kilon kell fizetni és a nevezéskor jelezni kell az igényt is! Igy
minden csapat maga dontheti el, hogy csak egyszer kér rajtszamot és az évad soran az autdjan
tartja, vagy minden futamra 0j rajtszamot kér.

auto rajtszam: 2 000.- Ft / par
motor/quad rajtszam: 800.- Ft / db
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4.

A futam, dijazas

A bajnoksag futamai 2 napos formaban kerililnek megrendezésre 6t alkalommal. Minden futamon
napi etapokra bontva kell a tavot teljesiteni. A futamok elsé napjan 2 éraval a meghirdetett rajt
el6tt kezd6dé adminisztracion mindenkinek kotelez6 részt vennie, amire a rajt el6tt fél éraig van
lehet6ség. A futam rajtsorrendje a nevezések sorrendjével ellentétes sorrendben torténik, 1
perces kilonbséggel, a tovabbi napokon az aktudlis eredmény alapjan forditott sorrendben. A
rajtidok minden reggel kifiiggesztésre keriilnek. Ha a csapat nem halad at az adott
idéopontig a rajt koordinatan, a rajtjanak ideje (szintido kezdete) a meghirdetett
idopontban mindenképp elindul. (A rajt koordinatan ezesetben is kotelezé athaladni!)

A napi etapok el6zetesen meghirdetett idében rajtolnak. Minden nap a meghirdetett rajt
id6épontjaban sor keril a napi eligazitdasra, amin minden csapat egy képviseldjének kotelezd a
részvétel.

A futamokon valo részvétel feltétele a nevezés megléte és a nevezés dijanak elozetes
befizetése, illetve a (kiadott szamnak megfelelé6 2017-es) rajtszam matricak és a
kotelezo6 reklam matricak elhelyezése a jarmiivon. Tovabba sziikséges: a sof6rnek érvényes
jogositvany és érvényes forgalmi a résztvevo jarmilvének, a szabalyzat ismerete és elfogadasa,
amit a résztvevo képviselGje nyilatkozatban igazol.

A futamok utolsé napjan kerul sor az eredményhirdetésre. A futamok minden napjan kiértékeljik
és koOzzétessziik az aktuadlis eredményeket. Az eredményekkel kapcsolatban a kozzététel utan
maximum 12 6ran keresztil van lehet0ség 6vas benyujtasara, de legkésébb a kdvetkez6 etap
rajtjaig illetve utolsd etap esetén a futam eredményhirdetéséig. Az utolsd napon az ideiglenes
eredmények kozzététele utan legkorabban fél éraval kerll sor az eredményhirdetésre. Az
eredményhirdetésen kozzétett eredmények véglegesek, ezutan évasnak nincs helye.

A futamokon kialakult eredmények alapjan a résztvevOk bajnoki pontokat kapnak. A bajnoksag
végeredménye az 5 futamon elért eredmények alapjan alakul ki.

A bajnoki pontok az adott futamon elért eredmények alapjan kerilnek meghatarozasra,
szazalékban a futam gy6ztes eredményéhez képest, egy tizedesre kerekitve. Az adott futam
gy6ztese 100 bajnoki pontot kap. (Pl.: ha a futam gybztese 150 pontot szerzett a futamon, mig
a masodik helyezett csak 145 pontot, a gy6ztes 100 bajnoki pontot kap, mig a futam masodik
helyezettje 96,7 pontot.)

A futamokon mindenki a kaland, a szdérakozas és az élmény miatt vesz részt, de
mindenkiben van tobb-kevesebb versenyszellem. A csapatokat az elért eredményeik
alapjan rangsoroljuk és dijazzuk is, de ez nem kotelezé! Minden érvényes nevezéssel
rendelkez6 csapat megkapja az itinert, de maguk donthetik el, hogy kalandoznak és
igyekeznek a legjobb eredményt elérni, vagy csak taraznak.

A futam értékelése

Az induldk napi feladatlapokat kapnak, az ezen taldlhatd feladatok megoldasaval pontokat
gyUjthetnek. A feladatok megoldasat az adott feladattal egy sorban szerepld, arra kijelolt helyre
kell jol olvashatoan feltiintetni. A rossz helyre régzitett megoldast illetve az olvashatatlan,
nehezen kivehetd megoldasokat a versenybirésag nem értékeli ki.

A feladatok megoldasat a csapatoknak fotozniuk kell, gy, hogy a feladat megoldasa és a csapat
jarmlve egyszerre legyen lathatdé a képen! Ha ez nem megoldhatd, a csapat egyik tagja és a
feladat megoldasa kell, hogy egyszerre lathatdé legyen a képen. A versenybirdésag barmelyik
csapat barmelyik feladatarol készilt képét bekérheti! Ha a csapat fotot nem tud bemutatni, illetve
a fotd nem felel meg az itt megadott kdvetelményeknek, azért a feladatért a csapat nem kap
pontot! (még akkor sem, ha a megoldasa helyes és a tracklog szerint ott volt a ponton)

A csapatoknak a napi szakaszokrol teljes tracklogot kell biztositaniuk a nyomvonalukrél! Az On
Road kategodriaban erre jelenleg egy megoldas all rendelkezéstikre:

a. GPS Logger bérlés
A 2017-es évre egy teljesen Uj eszkozt fejlesztettiink, kimondottan az OnRoad kategéria
nyomkovetésére. Az Uj LusteeNet Race Control - Mobil GPS Logger egy nagyon érzékeny
GPS modullal és masodperc alapu trackrogzitéssel biztositja a lehetd legpontosabb
nyomvonalat és az OffRoad futamon hasznalt loggerekhez hasonléan a napi célban ez is
automatikusan feltolti a rogzitett tracklogot a kiértékel6 rendszerbe. Az eszkodzt a jarmd
miszerfalan kell tartani, szabad ralatast biztositva az égboltra. A Loggert a napi célokban
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a napi feladatlappal egyitt le kell adni a versenybirésagnak! A futam rajtja elOtti
adminisztracido soran kerll atadasra a Logger, amire 30.000.- Ft (vagy 100€) kaucio
fizetend6, ami a Logger (atadaskori allapotban torténd) leadasakor visszajar!

2017-ben a Mobil GPS Logger bérleti dija: 3000 Ft/futam

A futamokon elektronikus kiértékeléssel dolgozzuk fel a feladatlapokat és a GPS tracklogokat.
Egy-egy feladat csak akkor tekinthet6 megoldottnak, ha a feladat megoldasa jol olvashatdan
szerepel a feladatlap megfelel6 helyén, vagy feltoltotte a megfelel6 fotét a Race Control
weboldalra, illetve a résztvevé a jarm(ivével - legalabb a feladatlapon az adott feladathoz
megadott tavolsagra - megkozelitette a feladat helyszinét. Kivételt képeznek ez alél a navigacids
feladatok, ahol csak és kizardlag a tracklog szolgalja a kiértékelés alapjat.

Napi feladatlapok, feladattipusok

Az induldk - a mar korabban emlitetett médon - napi feladatlapot kapnak. A feladatlapok minden
oldala a Bamako Kalandrally Bajnoksag bélyegzGjével van ellatva. A feladatlap minden nap a rajt
el6tt fél oraval keril kiosztasra.

A napi feladatlap tartalmazza a napi rajt és cél koordinatajat és cimét, a szintidét, a szintidéért
jard pontszamot, a feladatokat, azok sorszamat, azok tipusat és az értlik kaphaté pontszamot.
A feladatlapon feltlintetett rajt- és célpontot minden csapatnak kotelezd érintenie. A rajt pont
elhagyasakor indul a napi szintidé mérése és a célpont els6 érintésével fejezédik be! A rajt pont
elhagyasa el6tt illetve a célpont érintése utan feladatot megoldani szigoruan tilos!

Amennyiben a csapat a meghirdetett rajt idopontjaban vagy azt megel6z6en nem érinti
a rajt koordinatat, a szintid6é a csapat rajt idépontjatol szamitando!

A napi szintid6 teljesitése esetén a csapat a feladatlapon megadott szamu bonusz pontot kap. Ha
a csapatnak nem sikertlt a szintidén belll teljesitenie a napot, nem kapja meg a bonusz pontot
és a késés mértékétdl fliggéen blntetést is kap(hat). Egy o6ran bellli késés esetén a csapat
megkapja a szerzett pontjai 100%-at, egy 6rat meghaladd késés esetén percenként 1%-al
cs6kken a szerzett pontszam, 60%-rdl indulva. (Ha a csapat 1 éra és 9 perc késéssel teljesiti a
napot, a szerzett pontjainak 51%-at kapja meg, ha 1 éra 30 perc a késés, 30%-ot kap, stb.)

A feladatok kérdésfeltevése a szervezOk szandéka szerint mindig pontos és csak egy, egyértelmd
helyes valasz adhaté ra! A feladatok értelmezése és megértése a jaték része! A szervezok
szandéka szerint nem igényel kilénleges ismereteket egy-egy feladat megoldasa, de a csapat
egylttes gondolkodasa, leleményesség és kreativitas sziikséges lehet!

a. Geo-challenge
A feladatokat a feladat leirdsaban megadott helyen fel kell keresni, majd megoldani a
feladatban feltett kérdésre helyes valaszt adva. A feladat lehet felfestett karakter, abra,
tereptargy, stb. A lehetdségek szama végtelen.

b. Navigacios
Ennél a feladatnal nincs szlikség kérdés megvalaszolasara, csak és kizardlag a feladat
leirdasban megadott hely(ek)et, helyszin(eke)t felkeresni. Ha a feladathoz tébb helyszin is
tartozik, csak akkor tekinthet6 a feladat teljesitettnek, ha az 0sszes helyszin
meglatogatasa megtortént. A feladat leirdsa szerint a tébb helyszines navigacios feladatnal
a pontok sorrendje lehet el6re megadott, de akar tetszdleges sorrendben is!

c. Atlagsebesség
A navigacios feladathoz hasonldan itt sincs szitkség kérdés megvalaszolasara. A navigacios
feladathoz hasonldéan kell a helyeket, helyszineket érinteni, a feladatban megadott
atlagsebesség tartasa mellett. Az atlagsebesség a csapat ténylegesen megtett Utja és ideje
alapjan keril meghatarozasra. A feladat értékelésénél az a csapat kap 100%-ot, amelyik
maximum 0.5km/h pontossaggal teljesiti a feladatot. A pontok 80%-at kapja aki max.
1km/h, 60% aki max. 2km/h, 40% aki max. 3 km/h, 20% aki max. 4km/h, és 10% aki
max. 5km/h pontossaggal teljesiti a feladatot. A tébbi csapat nem kap pontot.

d. Idokapu
A navigaciés feladathoz hasonl6é feladat, ahol a kezdd helyszin és vég helyszin
meglatogatasa kozotti id6 nem haladhatja meg a feladat leirdsaban megszabott id6t.

e. Legrovidebb Gt
A navigacids feladathoz hasonld feladat, ahol a helyszinek kozotti tavot a lehetd
legrovidebb Gton kell megtenni. A feladatot teljesité ésszes csapat megkapja a feladatért
kaphaté maximalis pontszam 50%-at, mig az elsé 5 csapat aki a feladatot a legrévidebb
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utvonalon teszi meg fennmaradd 50%-ot kap (, 10%-onként csékkentve) a maximalis
pontszambdl. (Azaz aki a legrévidebb uton tette meg a feladatot, a pontok 100%-at kapja,
mig a masodik a pontok 90%-at stb. A sorrendben 6. és az 6sszes 6t kbvetd egységesen
50%-ot kap)

f. Fotopont
Ez egy olyan geo-challenge-hez hasonl6 feladat, ahol a feladat leirdasanak megfeleléen
fotot kell késziteni. Ez lehet csapatfotd, de akar egy autodrdl készitendo fotd is.

A feladatok koézil barmelyik kihagyhatd, s6t a megoldas sorrendje is szabadon valasztott. A
feladatok megoldasat kombinalni is lehet (pl. tobb pontos navigacids vagy atlagsebességes feladat
megoldasa kézben Geo-challenge feladat megoldasa).

A csapatoknak minden nap csapatfotot kell késziteniiilk magukrdl és jarm(ivikrél (csapat selfie),
majd a célban feltélteni a Race Control weboldalon keresztlil. Minimum 1 foté feltdltése esetén az
adott napra a csapat 5 plusz pontot kap. (Csak azok a fotdk kertilnek elfogadasra és csak azokért
jarhat plusz pont ami nap koézben késziilt és a csapat minden tagja és a jarmd is jol lathaté rajta!
Erdemes t6bb fotot is feltdlteni, legaldbb egy fotd elfogadasa sziikséges a plusz ponthoz!)

7. Kihagasok, biintetések, egyiittmiikodés, ovas

A Bamako Kalandrally Bajnoksag 2017 On Road futamai Magyarorszagon zajlanak, a helyi
torvények és szabalyok betartdsa mellett! A futamok szervezO0ségének nem dolga, és nincs
lehetésége, sem jogkore ezen torvények és szabalyok betartasanak ellendrzésére, betartatdsara,
illetve szankcionalasara.

Mindemellett a biztonsag és a jaték tisztasaga érdekében a futamon maximum sebesség keriil
meghatarozasra, ami 90 km/h!

A sebességhatar nem a koziti el6zések meghilsitasara, illetve a pillanatnyi figyelmetlen
gyorshajtasok szankcionaldsara szolgal, ezért a sebesség tullépését - a tracklogok alapjan - fél
perces intervallumokban (un. csuszé-ablakos médszerrel) vizsgaljuk és csak az ennél tovabb tarto
illetve a tobbszorésen (5+) visszaes6 csapatokat blintetjik. A bintetés a gyorshajtas mértékétdl
fligglen, illetve a visszaesések szamatol fliggéen 10-100% kozotti pontlevonassal sujthato, illetve
a csapat az adott napra nem kaphatja meg a szintidéért jaré bédnusz pontot sem.

A futam els6dleges célja a jaték! Hisszik, hogy mindenki sajat szérakoztatasara vesz részt a
futamon, ezért mélyen elitéljik a csalast és a csalasi kisérleteket. A futamon minden csapat
egyéni eredményei alapjan keril értékelésre, nem mas csapatokkal egylttmikodve. Célunk a
csaldsok és csalasi kisérletek kiszlirése, emiatt a csapatok egyltt haladasa, illetve
egylttm(kodése tilos! Barmilyen csalds, illetve csaldsi kisérlet beigazolddasa esetén az érintett
csapatok bilintetése azonnali kizaras a rangsorolas lehetdsége aldl! (Azok a csapatok, akik nem
kivannak részt venni az eredménylistaban, nyugodtan autézhatnak egyiitt!)

A futamok sordn torténd nézeteltérések esetében a versenybirésdg dont. Ovni csak masik
csapatot, feladatot és kiértékelési eredményt lehet. Az dvast a kovetkez6 szakasz rajtjaig, illetve
a futam eredményhirdetése el6tti fél éraig lehet benyujtani. Az évas dija 50 Euro, ami az 6vas
elfogadasa esetén sem jar vissza. Az 6vasokat a versenybirosagnak kell benyajtani irasban
a Race Control weboldalon keresztiil, magyar nyelven, amir6l a versenybirésag dont a lehetd
leggyorsabban, de maximum 24 6ra alatt illetve még a futam eredményhirdetése el6tt. Az évas
dontése ellen Gjabb évast benyujtani nem lehet.

8. Egyéb rendelkezések

a. Segitségnyijtas
A masokon vald segités része a kalandrally szellemiségének. A csapatoknak segitséget kell
nyGjtania masoknak az (t soran. Baleset vagy technikai probléma esetén kotelez6 a
segitségnyujtas. A segitségnyuljtas megtagadasa blntet6pontokat vagy kizarast von maga
utadn. A segitségnyuljtasért sem pont, sem id6kedvezmény nem jar. Ez minden csapatnak
emberi kotelessége.

b. J6zansag és civilizalt viselkedés
Az ittas és/vagy gondatlan vezetést nem toleraljuk. Aki ezt a szabalyt megsérti, azt kizarjuk
a futambdl. A futam szellemisége a résztvevoktdl elvarja, hogy Uriemberként viselkedjenek.
Hangoskodas, veszekedés, masok szidalmazasa, sértegetése, bantalmazasa, tulajdonanak
rongalasa, eltulajdonitasa és az alapvet6é emberi értékekkel ellentétes magatartas a futam
soran bilintetéshez vagy azonnali kizarashoz vezethet.
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A BAMAKO KALANDRALLY BAJI,\IOI’(SAG 2017 VERSENYSZABALYZATANAK
1. SZAMU MELLEKLETE

A logger pontos miikodésével kapcsolatos informaciok
a Szabalyzat kovetkezo verzidjaban jelennek meg.



A BAMAKO KALANDRALLY BAJNOKSAG 2017
VERSENYSZABALYZATANAK 2. SZAMU MELLEKLETE

Hogyan érheto el a Race Control weboldal?

A Race Control oldal az elektronikus kiértékel6 rendszer része, ami csak a futamok soran, csak a napi
taborhelyeken lesz elérhet6, az interneten nem talalhaté meg, igy a mikodéséhez nincs is sziikség
internet hozzaférésre.

A napi rajt és cél helyszineken a versenybirdi jarm( kozelében elérhet6 lesz a bamako nev(i wifi. Ehhez
kapcsolddva, a http://bamakoonroad.race/ webcimen lehet elérni az oldalt. Bejelentkezni a csapat
nevének kivalasztasaval és a nevezéskor megadott e-mail cim segitségével lehet.

Miért jo a Race Control oldal?

Az oldalon keresztlil rengeteg kényelmi és praktikus funkcié elérhetd, ami a versenyz6k és a
versenybizottsag dolgat is megkonnyiti. A versenyz6k letdlthetik a napi GPS koordinatakat, nem kell
minden reggel a pontok beirdsaval is foglalkozni; az eredmények folyamatosan elérhetéek az oldalon
keresztiil, s6t minden csapat megtekintheti mar kiértékelt versenylapjait is; az oldalon keresztiil torténik
a fotopontoknal késziilt fotok feltdltése, és ha a versenybirdsag egy feladathoz fotot kér be, azt is itt kell
feltdlteni. A Race Control oldalrdl letoltheté a Versenyszabalyzat is.

A versenybirdsag és a versenyz6 kozotti hivatalos kommunikacié is itt zajlik.

Funkciok, meniipontok

¢ Info oldal
A belépés utan rogton az Info oldalra kerllink. Itt lathatéak a versenybirdsag hivatalos
kézleményei és itt olvashatdak a csapatnak szo6ld lizenetek illetve a csapat tennivaloi is.

¢ GPS pontok oldal
Itt megtalalhatdoak a futam eldre kijelolt etapjai, azok kezd6 és vég idépontja és szintidejik is.
Innen lehet letdlteni a napi etapok GPS pontjait is GPX formatumban minden nap a hivatalos rajt
id6épontja el6tti fél 6raval kezdédden.

e Futam adminisztracioé oldal
A versenyz6 itt tud kommunikalni a versenybirdsaggal, itt nyujthat be odvast, latja annak
elbiralasat és indoklasat. Itt latja a ra kiszabott blintetéseket is. A versenyzbknek lehetésége van
a logger altal rogzitett track log let6ltésére is.

e Eredmények
A verseny aktudlis allasat tartalmazd részletes eredmény tablazat. Itt tekinthetik meg a
versenyzOk a mar kiértékelt feladatlapjukat is. Lathaté hogy melyik feladatot fogadtuk el és
melyiket nem illetve a logger adataibdl szamolt informacio is lathatd, azaz hogy mikor melyik
feladatot hogyan sikerdlt teljesiteni.

e Letoltések
Letdlthet6 a versenyszabalyzat és par hasznos program, pl. Mapsource.
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